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3.3.1.3  Vyuzivani digitalnich technologii v hodindch

Digitalni technologie byly dle ocekavani nejcastéji vyuzivany v predmétu informacni
a komunikac¢ni technologie (99 % hospitovanych hodin), v prirodovédnych predmétech
a zemepisu (91 %), v cizim jazyce a spolecenskovédnich predmétech (88 %). Nejcastéji slo
o vyuziti digitalni techniky ucitelem k prezentaci uciva, pfipadné demonstraci pracovnich
postupti (69 %). Méné casté bylo vyuzivani zaky k jednoduchym ¢innostem® (27 %), nebo
ke komplexni ucebni (pfipadné tvirci) ¢innosti' (14 %), coz bylo zaznamenano vyrazné
castéji jen v hodinach ICT (59 %).
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Vyssi podil vyuziti digitalnich technologii ve sledovanych hodinach je dan cilenym zameé-
fenim hospitaci tak, aby bylo potencidlné mozné v hodinach rozvoj informaéni gramotnosti
sledovat. Vyuziti digitalni techniky jen ucitelem se v daném roce v béznych hodinach pohy-
bovalo pod 40 % a vyuziti vSéemi zaky pod 10 %.

Vyuziti digitalnich technologii v hodiné vzhledem k cili hodiny bylo v navstivenych ho-
dinach jednoznac¢né ucelné v 54 % hodin, kdy byla digitalni technologie vyuzita, a alespon
castecné ucelné v 41 % téchto hodin. Rozdily v ti¢elnosti souvisely s charakterem predmétd,
napiiklad v matematice i zemépisu prevazovaly hodiny s jen ¢aste¢nou ucelnosti vyuziti di-
gitdlnich technologii a nejvyraznéji nebyla zfejmd tcelnost v hodinach matematiky (11 %),
spolecenskovédnich predmétti (7 %) a zemépisu (7 %).

Pokud bylo mozné v hodinach sledovat dodrzovani pravidel stanovenych $kolou pro praci
s digitalnimi technologiemi, byla pravidla dodrzovana zaky i pedagogy v 62 % hodin a v pri-
padé nedodrzeni nasledovala adekvatni reakce ze strany pedagoga v 34 % hodin, ve zbyva-
jicich 4 % hodin se pravidla bud nedafi dodrzovat, nebo pravidla nejsou zahrnutd v doku-
mentech $koly dostate¢né a ve vyuce to zptsobuje problematické situace.

jednoduchy, ¢asto predem pomérné jasny izolovany vystup (vyhledavani na internetu, jednoduché vyuzivani textového editoru, tabulkového
kalkulatoru, vyukové aplikace apod.).

10 Jde napt. o vlastni ro¢nikové a projektové prace kombinujici razné digitalni technologie, postupy a informac¢ni zdroje, videa a animace,
elektronickou knihu, komiks, fotoptibéh, zpracovani online dotaznikového priizkumu do infografiky apod.
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