Vymezeni pocitacové a informacni gramotnosti

Vyvoj teoretického konceptu pocitacové a informacni gramotnosti byl odrazem velmi rychlého
rozvoje informacnich technologii a byl doprovazen vznikem rtiznych definic. Zatimco nékteré z nich
byly zaloZeny na zcela novych pojmech (napt. digitalni ¢i kybernetickd gramotnost), jiné vychazely
ze starsich koncepti (napf. medidlni gramotnost) a byly rozsifeny o aspekty souvisejici s digitalnimi
technologiemi.

Koncepce pocitacové ainformacéni gramotnosti neniv Setfeni ICILS vymezena na zakladé definovani
novych kompetenci, ale vychazi z kompetenci stavajicich. Odrazi postupné sblizovani gramotnosti
informacni (zahrnujici napf. vyhledavani, posuzovani ¢i pretvafeni informaci) a gramotnosti
pocitacové (zahrnujici procedurdlni znalosti praktického pouzivani digitalnich technologii).
Vzhledem k tomu, Ze se digitalni technologie staly v priibéhu uplynulych desetileti klicovym
nastrojem pro ziskavani a pretvareni informaci, zacaly se tyto technické dovednosti (pocitacova
gramotnost) a intelektualni schopnosti (informac¢ni gramotnost) natolik ptiblizovat, Ze 1ze souhrnné
hovofit o pocitacové a informacni gramotnosti. Ta je v koncepénim ramci ICILS presnéji definovana
jako schopnost jedince pouzivat pocitace k vyhledavani, vytvareni a sdélovani informaci s cilem
zapojit se do déni doma, ve Skole, na pracovisti a ve spolecnosti.

Stanoveni pristupu k pocitacové a informacni gramotnosti a vymezeni pracovni definice predstavuje
zakladni stavebni kamen celého S$etfeni. Dusledna operacionalizace umoznila detailné vymezit
zkoumanou oblast a urcit kone¢nou podobu a skladbu testovych nastroji. V Setfeni ICILS bylo
v ramci pocitacové a informacni gramotnosti definovano a zkoumano celkem sedm oblasti:

(1) pouzivani pocitaci jako takové,

(2) ziskavani informaci a jejich posuzovani,
(3) zachazeni s informacemi,

(4) pretvareni informaci,

(5) vytvareni informaci,

(6) sdileni informaci,

(7) bezpecné pouzivani informaci.

Napt. oblast ,ziskavani informaci a jejich posuzovani je velmi vyznamnym aspektem prace
s digitalnimi technologiemi, nebot jsme svédky prudkého naristu informacnich zdroja (predevsim
dostupnych prostfednictvim internetu), v nichz je tfeba se orientovat. Efektivni vyuzivani téchto
zdroju je vazané na nutnost filtrovat obrovské mnozstvi dostupnych informaci a zaroven hodnotit
jejich vérohodnost, uplnost a uzitecnost. Pro posuzovani téchto dovednosti byly proto vyvinuty
specialni sady uloh, v nichZ Zaci méli napf. navrhnout postup vyhledavani urcité informace,
rozpoznat aspekty pocitacové zprostiedkovanych informaci, které snizuji jejich davéryhodnost, ¢i
navrhnout strategie umoznujici ovérit vérohodnost informaci. Jina z oblasti - ,vytvareni informaci®
v pocitacovém prostredi byla hodnocena ulohami vyzadujicimi napf. vytvoreni prezentace na zadané
téma pro prfedem definované publikum nebo pouziti jednoduchého grafického programu k vytvoreni

pozvanky.

Za zminku stoji také aspekt bezpecnostni, ktery je povazovan za nedilnou soucast pocitacové
a informacni gramotnosti, nebot odrazi nejen znalost pravnich a etickych zdsad pouzivani
informacnich technologii, ale také rizika zneuziti sdilenych informaci a zajisténi urcité urovné
technického zabezpeceni informaci i pocitact jako takovych. V testu mohli byt zaci pozadani, aby
urcili napf. nejbezpecnéjsi z nabizenych hesel, aby vysvétlili mozné disledky zvefejnéni osobnich
informaci na internetu ¢i vysvétlili praktiky pouzivané v podvodnych emailech.
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