4 VYUZITi SKOLNIHO TESTOVANI -V ROLI UCITELE

V kapitole se seznamite s testovymi Ulohami, jejich tvorbou, vytvafenim Sablon testl a zadavanim
testovacich akci. Pro zakladni seznameni staci projit minimalni kroky. V pribéhu prace a vyuzivani
systému InsplS SET je vhodné se k rozSifujicim ¢astem vracet. Nebude-li vyslovné uvedeno jinak,
jsou vSechny moznosti dostupné uzivateli v roli u€itel.

Doporué¢ené minimalni kroky pro vyuziti Skolniho testovani:
Zakladni terminologie a struktura testové ulohy (podkapitoly 4.1.1 a 4.1.2)
Zakladni typy uloh (podkapitola 4.1.3)
Zakladni vyuziti katalogu uloh (podkapitoly 4.1.5, 4.1.6 a 4.1.8)
Vyuziti pfedpfipravené Sablony (podkapitola 4.3.1)
Vyuziti pravodce Sablonou (podkapitola 4.3.3.1)
Vytvareni testovacich akci (podkapitola 4.4.1)

Doporucené kroky pro pokrocilejSi vyuzivani Skolniho testovani:
Export uloh (podkapitola 4.1.9)
Tvorba a Upravy uloh (kapitola 4.2)
Tvorba $ablony bez priivodce (podkapitola 4.3.4)

Opakovani z predchozich kapitol

e testova uloha — zakladni jednotka testovani; z testovych uloh se sklada Skolni test,

e Sablona testu — seznam konkrétnich uloh nebo jen jejich typl a vlastnosti, které tvofi test,

e akce — generovani testu podle $ablon pro konkrétni zaky i sledovani jejich vysledk.

V bézném hovoru se slovem ,test“ rozumi jednak seznam testovych uloh pro zaka, ale také Cinnosti
s tim spojené.

4.1 Zakladni informace o testovych ulohach

Testova uloha je jedna uloha, ktera se zobrazi na jedné obrazovce webového klienta. Podle typu
Ulohy mize jit o jednu otazku nebo i o nékolik otadzek logicky spojenych a najednou Zakovi
zobrazenych. Pro prohlizeni testovych uloh, jejich editaci a dalSi praci s nimi slouzi v menu polozka
Katalog uloh.

4.1.1 Zakladni soucasti ulohy

Zakladem ulohy je dvojice otdzka a odpovéd. Text otazky nemusi mit formu otazky jako takové, ale je
zadanim ukolu. Vzhledem k nému Zak vklada odpovéd, kterou vybira, pfifazuje nebo doplfuje, vzdy
podle typu ulohy.

Nad textem otazky je text ulohy. Mize se jednat o delSi ilustrativni text, ale vzdy musi byt v textu
obsazena instrukce pro to, jak ma zak vytvaret odpovédi (napfiklad ,Doplfite do textu..., ,Pfecti si text
a vyber...“ apod.). Pod nebo nad timto textem ulohy mohou mit nékteré Ulohy umistény objekt (text,
obrazek, audio, video, pfipadné soubor).

4.1.2 Typy odpovédi

V Ulohach je pouzivano pét typu odpovédi, tj. moznych zpusobl provedeni (zadani) a zobrazeni
odpovédi Zdkem pro jednotlivé otadzky ulohy:

e Uzaviena — odpovéd vybérem jedné nebo vice spravnych hodnot z nabizenych variant textu
nebo obrazkd odpovédi, kde nabizené varianty hodnot odpovédi jsou vzdy bud pouze texty,
nebo pouze obrazky (nelze je vzajemné kombinovat v jedné odpovédi).

e Obrazkova mapa — odpovéd vybérem jedné spravné hodnoty z nabizenych &asti obrazku, kde
nabizené varianty hodnot odpovédi jsou definované v obdélnikové oblasti obrazku.

o Casteénd oteviena — odpovéd zadanim volného textu do textového pole s predem
definovanou odpovédi.

e Oteviena — odpoveéd zadanim volného textu do textoveho pole.

e Pfiloha — odpovéd nahranim souboru jako pfilohy.

31/79



