ULOHA KARETNI HRA — KLiC K RESENIi

OTAZKA 1 180D
B
OTAZKA 2 2B0ODY

1 bod za spravnou odpovéd; 1 bod za zdivodnéni
Pocet druhti ve hte: 13
Zdtvodnéni: Komar, chameleon a dal$ich 11 druh.

OTAZKA 3 2 BODY

1 bod za nazev Zivocicha; 1 bod za spravné urceni poctu vyssich druhi
Mys.

6.

OTAZKA 4 1B0D

15.

OTAZKA 5 1B0D

C

O0TAZKA 6 2 BODY

2 body za v§echny spravné odpovédi; 1 bod za maximalné 2 chyby
3 mysi - nelze vynést.

1 komar - nelze vynést.

1 slon - nelze vynést.

1 lev - Ize vynést.

2 lvi - nelze vynést.

1 chameleon - nelze vynést.

OTAZKA 7 1B0D
A
OTAZKA 8 1B0D
D
OTAZKA 9 180D
C

ULOHA KARETNi HRA — METODICKE POKYNY PRO VYHODNOCOVANI
Charakteristika textu

Zdroj: Blaznivd ZOO. Pravidla hry, Doris Matthdusova a Frank Nestel, Mindok, s. r. 0., 1999, upraveno.

Kontext (situace): vefejny
Typ: navod

Komentar: Text muze byt pro zaky zajimavy a blizky tim, Ze jde o hru. S ndvody k hram se setkavaji v bézném zivoté.

Orientacni ¢as FeSeni: 25-30 minut

OTAZKA 1: KARETNI HRA

Co je cilem hry?

A Dosahnout nejvyssiho poctu ,,prebiti® ostatnich hracu.
B Nemit v ruce Zadné karty jako prvni.

C Nasbirat v priibéhu hry co nejvice karet.

D Ziskat co nejvice karet ,,vy$sich” Zivocichu.
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